Oyun Ekosistemi Degerlendirme Toplantis

4 Mart 2026, Turkiye Odalar ve Borsalar Birligi
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Program

10:00 Karsilama

10:30
10:35

Istikal Marsi ve saygi durusu
Aclilis Konusmasi

10:40 Meclis sunumu

10:45
11:45

12:12

12:45
13:00

15:00

Yasanin paydaslara sunumu ve TOGED'in degisiklik dnerileri
Yasanin sektdr ve oyuncular acisindan tasidigi fayda ve riskler

o Yas derecelendirmesi

o Ebeveyn Kontrolu

o Temsilcilik
Bu sUrecte sektor olarak nasil bir pozisyon almaliyiz, stratejik olarak
atabilecegimiz adimlar neler
Ara
Oyun sektorunun uzun vadeli daha guclu ve saglikl kamusal iligkileri
icin ne gibi adimlar atabiliriz?
Kapanis
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YASANIN I(}ER GINDE NELER VAR?

e Tanim BU YASA TASARISI: |
4/5/2007 TARIHLI VE 5651 SAYILI INTERNET
e Derecelendirme ORTAMINDA YAPILAN YAYINLARIN

o 5.1 Oyun gelistiricilerin derecelendirme yukumlultgu DUZENLENMESI VE BU YAYINLAR YOLUYLA
| ISLENEN SUCLARLA MUCADELE EDILMESI

o 5.2 Oyun dagiticlarin derecelendirme yukumlultgu HAKKINDA KANUN'A EK OLARAK GELMEKTEDIR
e Temsilcilik

o 5.3 Oyun dagiticilarinin temsilcilik ykumlulugu
e Ebeveyn KontrolU

o 5.4 Oyun dagiticilarin ebeveyn kontrol sistemleri
e Bilgi Paylasimi

o 55 Oyun dagiticilarin bilgi verme zorunlulugu

e YOnetmelikler
o 5.6 Yonetmelik ile dUuzenlenecek esaslar

e Yaptirimlar

o 5.7 idari para cezalari
o 5.8 Bant daraltmasi
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TANIM

e Taslakta U¢ tanim yer almaktadir: “Oyun’, “oyun saglayici’ ve “oyun dagitici’. Buna ragmen, mevcut
halleriyle bu terimlerin kapsami ve sinirlari tutarh bir uygulama icin yeterince acik degildir. “Oyun saglayicr”
ifadesi oyun gelistiricilere, “oyun dagiticl” ifadesi ise oyun platformlari ve yayincilara benzer sekilde
tanimlanmistir. Bu nedenle, uygulamada belirsizlik ve yorum farkliliklarinin 6nune gecmek amaciyla bu

terimlerin acik ve tutarli bicimde yeniden tanimlanmasini éneriyoruz.

TOGED'in Onerdigi Tanimlar:

e Dijital Oyun: Elektronik bir cihazda calisan, kullanici etkilesimine dayali, cevrim ici veya cevrim dis
oynanabilen yazilim drunudur.

e Oyun Gelistirici: Dijital oyunu veya oyun icerigini tasarlayan, yazilimini gelistiren ya da gelistirme suUrecini
yoneten gercek veya tuzel kisidir.

« Oyun Dagitici: Lisans haklarina sahip oldugu dijital oyunu son kullaniclya internet uzerinden dijital yollarla
sunan, erisime acan veya satis/lisans/abonelik yoluyla kullanimini sadlayan gercek kisi veya tuzel kisidir.

e Oyun Platformu: Lisans sahibi olmadigi dijital oyunlarin son kullaniclya sunulmasini, erisime acilmasini veya
kullanilmasini saglayan; oyunlarin listelendigi, indirildigi, satin alindigi, lisanslandigi, abonelikle kullanildigi
veya bulut uzerinden oynatildigi dijital hizmeti ifade eder.
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DERECELENDIRME

e 51 nolu madde Oyun Saglayicidan (Oyun Gelistirici) oyunlari yas kriterine gore derecelendirmesini talep
etmektedir.

TOGED'in Onerisi: Oyun gelistiricilerimiz gelirlerinin %95’i oraninda ihracat yapmakta ve ana odaklari bu
oldugu icin platformlarin ve uluslararasi oyun diizenlemelerine uyumu 6nceliklendirmektedir. Bu
sorumlulugun Oyun Dagiticilar tarafinda kalmasini; 5.1 maddenin ise bunun yerine Dijital Oyun, Oyun
Gelistirici, Oyun Dagitici ve Oyun Platformu kavramliarini net sekilde tanimlamasini éneriyoruz.

e 52 nolu madde, Oyun Dagiticilarin usuliUne uygun yas derecelendirmesi yapmasini istemektedir. Ancak
yasada “usulUne uygun yas derecelendirmesi” kavrami tanimlanmamakta; bunun yonetmelikle belirlenmesi
ongorulmektedir.

TOGED'in Onerisi: Burada PEGI’nin temel yas derecelendirme sistemi olarak kabuliini; ancak

platformlarin yaygin kabul gérmdus, saghkli ve kendi i¢c derecelendirme sistemleri bulunuyorsa bunun
zorunlu tutulmamasini éneriyoruz.

e Yas derecelendirmesi bulunmayan oyunlar 18+ olarak degerlendirilecek; ebeveyn kontrolu aktif oldugunda bu
oyunlara erisim mumkun olmayacaktir.

e Ayrica, usulune uygun sekilde derecelendirilmemis oyunlarin platformlardan kaldirilmasi istenmektedir.
Bunun kapsami ile “usule uygunsuzluk” kriterlerinin detaylari yonetmelikle belirlenecektir.
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TEMSILCILIK

e Gunluk erisimi 100.000'i gecen (aylik yaklasik 300.000 kullanici) tum platformlarin, Turkiye'de temsilci bulundurmasi

zorunlu tutulmaktadir. Ancak bu esik degerin hesaplama yontemi ile kapsamin sinirlari taslak metinde acik bicimde
detaylandirilmamistir.
TOGED’in Onerisi:
e Yonetmelik seviyesinde, oyun platformlarinda yer alan oyun yayincilarinin kullanicilarinin platform kullanicisi olarak kabul edilmesi; ayni

kullanici kitlesinin iki kez degerlendirilmemesi, yalnizca platformlar disindan 100.000 seviyesini asan oyun yayincilarinin kapsama dahil
edilmesi 6nerilmektedir.

e Limitin asiminin bir stireklilik kriterine baglanmasi, 6rnegin “90 gtin boyunca bu siniri asan” seklinde tanimlanmasi ve bunun yénetmelik
seviyesinde netlestiriimesi 6nerilmektedir.

e Temsilci; kurum, birlik ile adli ve idari makamlara karsi sorumlu olacaktir. Turkiye'de ikamet etmesi zorunludur. Gercek
veya tuzel kisi olarak atanabilir.
TOGED'in Onerisi:

e Temsilcilerin adli makamlara karsi sorumlu tutulmasi, sirketin yukimluluklerini yerine getirememesi halinde sorumlulugun temsilciye
yonelmesine yol acabilir. Bu durum, yakalama kararlari veya cezai yaptirnmlarin temsilciye yansitilmasi gibi sonuclar dogurabileceginden,

platformlarin temsilci atamasini fiilen zorlastirabilir. Bu nedenle sorumlulugun adli ve idari makamlari kapsamamasi, kurumla
sinirlandirilmasi énerilmektedir.

e Temsilcinin iletisim bilgileri halka acik olarak aciklanacaktir. Ancak ofis acma veya calisani olma zorunlulugu yoktur.
Temsilcinin halka karsi sorumlulugu ancak yargi veya kurumlara yapilacak sikayetler uzerindendir.
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EBEVEYN KONTROLU

e Oyun dagiticilarindan acik, anlasilir ve kullanima elverisli ebeveyn kontrol sistemleri sunmalari

Istenmektedir.

TOGED’in Onerisi: “Acik, anlasilir ve kullanima elverisli” olma kriterleri disinda bir tanim bulunmamaktadir. Sartlar yasada
belirtilmemis; ancak yénetmelik seviyesinde ebeveyn kontrol araclarinin kullanimina iliskin ilave yukiamldlikler
getirilebilecegi 6ngérilmektedir. Bu kapsamda, ebeveyn kontroliiniin kullanimina yénelik Tlrkge icerik hazirlanmasini

zorunlu kilan bir yukiumliliik eklenmesi 6nerilmektedir.

e Ebeveyn kontrolu; hesap ayarlarinin yonetimini ve tum maddi islemlerin ebeveyn iznine tabi
olmasini saglamalidir. Yonetmelik seviyesinde baska sartlar ve detaylar da eklenebilir (6rnegin
yas sinirinin ayarlanmasi, sohbet ozelliklerinin sinirlandirilmasi veya mustehcen terimlerin

sansurlenmesi gibi).
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BILGi PAYLASIMI

e Bilgi talebiyalnizca BTK uzerinden iletilebilir. Yasa, diger kurumlar, birlikler ve idari makamlar tarafindan
gonderilecek tebligat, bildirim ve talepler bakimindan temsilciye sorumluluk yuklese de; bilgi ve
aciklama talepleri acik sekilde Kurum Uzerinden tanimlanmistir.

e Bilgi talepleri, soz konusu yasanin uygulanmasl ve uyumunun saglanmasina iliskin olmak zorundadir.

e Bilgi talebl, oyun saglayicidan (oyun gelistirici) ve oyun dagiticidan istenebilmektedir.

Toged’in Onerisi: Oyun sagdlayicinin Tiirkiye’de bir temsiliyeti bulunmadidi icin, bilgi talebinin “temsilcisi bulunan oyun dagditicilar” ile
sinirlandirilmasi 6nerilmektedir.

e Bilgi talepleri asagidaki basliklari icerebilir; ancak talep edilecek bilgiye iliskin bir sinir belirlenmemistir.
Bu cercevede, Kurum gerekli gordugu her turlu bilgiyi talep edebillir:

o Kurumsal yapil

o Bilisim Sistemleri

o Algoritmalar

o Veriisleme mekanizmalari
o Ticari tutumlar

e Bilgi talebi kapsaminda listelenen bazi unsurlarin dogrudan yasa kapsamina girmedigi
degerlendirilmektedir. Bu hedenle, s6z konusu alanlarda yonetmelik seviyesinde ek duzenlemelerin

TURKIYE

KREATIr

cNDUSTRILER

MEcGLISi TURKIYE OYUN GELISTIRICILERI DERNEGI

undeme gelebilecegi ongorulmektedir. .
9 9 g 9 Creati =

8 a
a
mpmese g o _ = 5
v \ S
IV ALY/ =Y % <
U @] [’ L\LD ve e
o

08!



YONETMELIKLER

e 5.6 nolu madde, BTK tarafindan yayimlanacak yonetmelik ile yasanin uygulama detaylarinin ve
getirilebilecek ek yukumluluklerin duzenlenecegini belirtmektedir.

e Yas kriterlerine gore derecelendirme usul ve esaslari da yonetmelikle belirlenecektir.

TOGED'in Onerisi:

» Maddede “oyun saglayicinin ve oyun dagiticinin uymasi gereken ylukumlulikler” seklinde bir ifade yer
almaktadir. Bu ifade, yasa seviyesinde gecerliligi olacak sekilde ek yukumlilikler getirilmesine imkan
taniyabilir. Bu nedenle ifadenin yalnizca oyun dagiticiyr kapsayacak sekilde dizenlenmesi
onerilmektedir; aksi halde oyun gelistiriciler acisindan cifte uygulama riski dogacaktir.

e Ayrica maddenin kapsaminin bu denli genis tutulmasi yerine, “Oyun dagiticinin bu yasadan
kaynaklanan ytkumltltklerini nasil yerine getirecegi” gibi, dogrudan yasanin uygulanmasina ve
uygulama esaslarina isaret eden daha net bir ifadeye doénustiuriulmesi 6nerilmektedir.
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YAPTIRIMLAR

e Yasaya uyulmamasli halinde ongdérulen yaptirimlarin tamami oyun dagiticilarina yoneliktir. Bu
cercevede, oyun gelistiricilere yonelik dogrudan bir yaptirim tanimi yer almamaktadir.

e Yaptirim mekanizmasi, oncelikle iki kez idari para cezasi uygulanmasini; devaminda ise farkli
seviyelerde ikl kez bant daraltma tedbirinin devreye alinmasini ongormektedir.

e Yaptirimlarin sureleri ve tutarlari Ust sinirdan tanimlanmis; BTK'ya sureci esnetme, yaptirimlari
daha alt seviyeden uygulama ve gerekli durumlarda tolerans gosterebilme yonunde takdir
alani birakilmistir.

e Bant daraltma islemi, yalnizca sulh ceza hakimligine yapilacak basvuru uzerine
uygulanabilmektedir.

e Sartlarin yerine getirilmesi halinde idari para cezalari dortte bire dusmekte ve bant daraltma
tedbiri otomatik olarak kalkmaktadir.

e Yasada dogrudan “tamamen kapatma” ongorulmemekle birlikte, Turk Ceza Kanunu'na

Istinaden yurUtulebilecek surecler kapsaminda savcilik ve mahkemeler tarafindan erisim engeli
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CEZA VE BANT DARALTMA SURECI NASIL ISLIYOR?
BTK sureci kendi insiyatifinde diledigi kadar esnetebilir.

BTK platforma
10-30 Milyon TL
para cezasl
uygulayabilir

BTK konu ile BTK yerine BTK platforma
ilgili oyun getirilmeyen 1-10 Milyon TL
platformundan  yukumlultukle para cezasl
bilgi talebinde ilgili bildirim uygulayabilir
bulunur yapar
Ay ~___
\\\
| (0) (1) (2)
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Platform 15 gun Platform 30 gun
icinde bilgi icinde
talebine cevap yukumlulugu
vermelidir yerine
getirmelidir

BTK %50 bant

daraltma talebi

ile sulh cezaya
basvurabilir

~
3)

Platform 30 gun
icinde
yukumlulagu
yerine
getirmelidir

-

Bant
Daraltma
net %50

Platform 30 gun
icinde
yukumlulagu
yerine
getirmelidir

BTK %90'a kadar
bant daraltma
talebi ile sulh

cezaya
basvurabilir

Q)
>

Bant

Daraltma
%50-%90

Platform 30 gun
icinde
yukumlulagu
yerine
getirmelidir

Yukumluluk yerine getirildigi noktada para cezalari dortte birine duserek tahsil edilir ve bant
daraltma kararlari otomatik olarak hemen kalkar.
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