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TURKIYE OYUN GELISTIRICILERI DERNEGI

Tiirkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi’nden Kamuoyuna Agiklama

04.02.2026 - Son ginlerde ulusal basinda ve sosyal medyada, dijital oyunlar ve oyun
platformlarina yonelik hazirliklari stiren bir yasa taslagina iligskin ¢cok sayida haber ve yorum yer
almaktadir. Bu haberler Gzerinden oyuncularimizda ve kamuoyunda olusan kaygilar tGzerine,
Tuarkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi olarak slirece dair bildiklerimizi, yaptigimiz gorismeleri ve
degerlendirmelerimizi kamuoyuyla paylasmayi gerekli gordik.

Oncelikle altini gizmek isteriz ki s6z konusu diizenleme yeni ortaya ¢ikmis bir konu degildir.
Dijital oyunlara ydnelik bir yasal ¢ergeve olusturulmasi yaklasik on yildir gindemde olan, uzun
siredir farkli kamu kurumlari nezdinde tartigilan bir konudur. Ozellikle son iki yilda Aile ve
Sosyal Hizmetler Bakanlhgr’nin da talepleriyle birlikte bu alanda bir yasa taslagi hazirlanmasi
yogdun bicimde konusulmakta, dernegimiz de bu suregte ilgili kurumlarla temaslarini
surdurmektedir.

Son aylarda konuyla ilgili haberlerin artmasi tGizerine, hem konunun muhatabi olan kamu
kurumlariyla hem de Turkiye’'de oyunlarin dagitimini yapan platformlarla gérismelerimizi
siklastirmis bulunuyorduk. Ancak yasa taslagi heniiz hazirlanip kamuoyuyla paylasilacak
olgunluga erigsmedidi i¢in, somut bir metin Gzerinden degerlendirme yapmak ve agiklama
yapmak mimkin degildi.

Gegctigimiz hafta itibari ile yasa taslaginin genel gercevesinin sekillenmeye baslamasiyla birlikte,
taslagin uygulayicisi olacak Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu ve bagh oldugu Ulastirma ve
Altyap1 Bakanhgi ile resmi goriisme girisimlerimizi baslattik ve 4 Subat Sali gunu igin
randevumuzu aldik. Ne var ki bu gorisme gerceklesmeden 6nce, bizim dahi henlz
gormedigimiz taslagin bazi bélimlerinin basina yansimasi sonucunda kamuoyunda ve oyuncu
topluluklarinda ciddi bir tepki olustu.

Konunun yeftkilileri ile etraflica gértstp, aklimizdaki tim sorular sorma sansi buldugumuz ve
oyuncularimizin dogru bilgilendirmesini 6nemsedidimiz i¢in bu agiklamay1 yapmayi uygun
gordik.

Cikan Haberlere Dair Degerlendirmemiz

Oyuncularimizdan ve kamuoyundan, su ana kadar yayinlanan haberler ve bu haberler
Uzerinden yapilan spekilasyonlara ihtiyatla yaklagmalarini rica ediyoruz. Henlz kesinlesmemis,



kamuoyuyla paylasilmaya hazir olmayan bir taslagin pargalar Gzerinden degerlendiriimesi,
dogal olarak yanlis anlamalara yol agmaktadir.

Yaptigimiz gérigmelerde, yasa taslagi final hale geldiginde kamuoyuyla paylagilacagi bilgisi
tarafimiza iletilmigtir. Ayrica ¢ikacak yasanin yalnizca ¢ok sinirli bir bélimanin dijital oyunlarla
ilgili olacagini ve bizim bu oyun disindaki alanlar konusunda bir bilgi sahibi olmadigimizi ifade
etmek isteriz.

Bu nedenle, taslagin bir buatin olarak son haline gelmesini beklemeden veya tam olarak icerigini
anlamadan yapilan paylasimlarda ciddi bilgi hatalar olabilecegini unutmamaliyiz. Biz de dernek
olarak bugiine kadar konu hakkinda yorum yapmak konusunda bu sebeple aceleci
davranmadik.

Bununla birlikte, Ulagtirma ve Altyapi Bakan Yardimcisi Sayin Dr. Omer Fatih Sayan ve BTK
Baskan Yardimcisi Sayin Dr. Abdulkerim Gin ile yaptigimiz uzun gériisme sonucu edindigimiz
bilgileri paylasmak istiyoruz. Bu gorismede taslak metinde oyunla ilgili yer alan maddeler
tarafimiza paylasiimis, bu maddelere iliskin gorus ve teknik degerlendirmelerimiz ilgili kurumlara
iletilmistir.

Mevcut Durum ve Yeni Yasanin Farki

Bugln itibariyla Tlrkiye’de internet Gzerinden dagitilan dijital oyunlara yonelik 6zel bir
regulasyon bulunmamaktadir. Bu eksiklik sebebiyle dijital oyunlar, dogrudan oyunlara 6zgu
olmayan ve ¢ok daha genel hilkimler iceren 5651 sayili yasa kapsaminda
degerlendiriimektedir.

Bu durum, herhangi bir savcilik talebiyle bir oyun veya platformun tek bir karar ile
kapatilabilmesine olanak tanimaktadir. Yani oyuncularimiz “Yeni yasa ile dilenen oyun
kapatilabilecek” gibi bir endise tasisa da aslinda halihazirdaki durum budur. Ge¢miste Discord
ve Roblox 6rneklerinde de gérdigimuiz gibi, kamuoyu bu yaptirimlara BTK tarafindan karar
verildigini disunse de, aslinda slreg savcilik kararlariyla isletiimektedir. Mevcut sistemde, bir
platform uygunsuzluklar giderse dahi otomatik olarak yeniden erisime agilamamakta, ayni
savciligin yeniden karar almasi gerekmektedir. Bu da sektdr acisindan ciddi bir belirsizlik ve risk
yaratmaktadir.

Hazirlanan yeni yasanin bizim igin faydasi, oyunlara 6zel bir dizenleme getirmesi ve oyunlarin
5651 kapsaminda keyfi bicimde kapatiimasinin 6nliine gegecek olmasidir.

Yeni Diizenlemede Ongériilen Siireg

Mevcut taslakta gérdugimuiz kadariyla, eger bu yapi korunursa, platformlara yénelik yaptirimlar
ani ve tek seferlik kapatmalar seklinde degil; uyari, idari ceza, sinirli bant daraltmasi ve ancak
uzun bir sure¢ sonunda ciddi kisitlamalar seklinde kademeli olarak uygulanacaktir.



Bu yapi, aylar sirebilecek bir slre¢ igerisinde platformlara sorunlari diizeltme, gerekli dnlemleri
alma ve yetkililerle iletisim kurabilecekleri bir stire tanimaktadir. Bu yaklagim, mevcut tek seferlik
kapatma pratigine kiyasla hem sektér hem de oyuncular i¢in ¢ok daha yénetilebilir bir sistemdir.

Bu nedenle, oyun platformlarinin aniden kapatilacagi veya keyfi bicimde erisimlerinin
kisitlanacagi yonunde bir endisemiz olmamasi gerektigini distuniyoruz.

Aciliyet Algisi ve Takvim

Kamuoyunda bu diizenlemenin ¢ok kisa strede yurirlige girecegi ve oyun platformlarina
hemen agir yaptirnmlar uygulanacagi yonunde bir algi olustu. Halbuki bu yasa yurarlige
girdikten sonra bile aylara, belki de yillara yayilacak bir streg.

S0z konusu metin halen taslak asamasinda ve Kamu kurumlari, sektor temsilcileri ve ilgili
taraflarla gérismeler devam ediyor. Yasa c¢iktiginda da, éncelikle uygulamaya ydnelik detaylari
belirleyecek bir ydnetmeligin hazirlanmasi gerekecektir ve aklimizdaki bir cok soru da bu
noktada daha net ¢c6zim kazanacak. Bu yonetmeligin de sektorun katilimi ile hazirlanacagini
duymus olmaktan mutluluk duyuyoruz. Ayrica kullanici sayisi disuk veya dénemsel olan yayinci
yazilimlarinin (launcher) bu yasa kapsamina girmeyecegi dederlendiriimektedir.

Dolayisiyla kisa vadede, bu yasa Uzerinden herhangi bir platforma yonelik dogrudan bir yaptirim
uygulanmasi mimkun degildir. Yasa yurirltige girdikten sonra ise, uyumluluk saglayan
platformlarin yeniden agilmasinin da énua acgilacaktir. Bu kapsamda Roblox’un yeniden erisime
aciimasinin dnundeki temel engelin de kalkacagi degerlendiriimektedir.

Yasa Maddelerine iliskin Teknik Degerlendirmelerimiz

Taslakta oyun sektorl agisindan yonetilemeyecek veya sektériin altindan kalkamayacagi genel
riskler gérmiyoruz. Ug ana bagliktan ikisi olan yas derecelendirmesi ve ebeveyn denetimi,
sektorin halihazirda uzun suredir uyguladigi konulardir.

Dernegimizin de uzun yillardir savundugu lGzere, PEGI gibi uluslararasi sistemler ya da Apple
gibi platformlarin kendi derecelendirme sistemleri yeterli ve isler durumdadir. Kaldi ki yakin
gecmiste kendi derecelendirme sistemini hayata gecirmeye calisan Ulkeler, bu konuda ne kadar
kaynak harcasalar da basarili olamamiglardir.

Teknik risk gérdigimuz konulardan biri, yas derecelendirmesi olmayan oyunlarin platformdan
kaldiriima talebidir. Mevcut sektdrel uygulamada, yas derecelendirmesi olmayan oyunlar
otomatik olarak 18+ kabul edilmekte ve gocuklara sunulmamaktadir. Bunun yeterli bir nlem
oldugu ve yasa kapsaminda da bu sekilde degerlendiriimesi gerektigi yetkililerimize iletiimigstir.

Ebeveyn denetimi konusunda ise platformlarin sundugu araclarin hali hazirda yeterli oldugu
gorilmektedir. Ancak ¢ocuklarin kag saat oynayabilecegine dair kontrollerin yazilim seviyesinde
zorunlu tutulmasinin teknik ve pratik sorunlar yaratabilecegi, korsan kullanim ve denetimlerin



kolay asilmasi gibi yan etkiler dogurabilecedi degerlendirilmistir. Bu tir kontrollerin cihaz
seviyesinde yapilmasinin daha saglikli oldugu gdérisimiz ilgili kurumlara aktariimistir.

Turkiye’de Temsilci Bulundurma Konusu

Taslagin son bashgdi, platformlarin Turkiye’'de bir temsilci bulundurmasina yonelik. Burada
yaklasim platformlar Turkiye’'de ofis actirmak veya ek vergiler getirmek degil ve buna yol
acacak maddeler bulunmuyor. Hedefledikleri hukuki ve idari konularda kamu karsisinda bir
muhatap bulunabilmesi.

Buguin bir kullanici, bir oyun platformuyla yasadigi sorunu kullanici destek mekanizmalari
Uzerinden ¢dzemezse veya siber suclara ait sorusturmalarda muhatap bulunamazsa sureg
savciliga tasinabilmekte ve bu da ani kapatma riskini dogurmaktadir. Bir temsilci atanmasi;
tiketici haklari, finansal uyusmazliklar ve dijital suglarla micadele agisindan énemli bir kolaylik
saglayacaktir.

Burada talep edilen, yalnizca bir kigi veya sirketin temsilci olarak atanmasidir. Bu yukimltlagan
Turkiye'den elde ettikleri gelirlerle kiyaslayinca, platformlar icin ciddi bir mali yik
olusturmayacagi aciktir.

Sonug¢ ve Cagrimiz

Tarkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi olarak, bu diizenlemenin glindeme gelecedini 6ngoérerek
uzun suredir platformlarla temas halindeyiz. Pek ¢ok platform hazirliklarini stirdiirmekte.
Gorusmelerimizde ilettigimiz teknik geri bildirimlerin, Bakanhdimiz ve BTK tarafindan yapici ve
olumlu kargilanmasindan memnuniyet duyuyoruz.

Her iki tarafta da gerekli dizenlemeler yapilirsa, platformlarin mevcut igleyislerini
degistirmelerine gerek kalmayacak, oyuncular agisindan da pratikte bir degisiklik
yasanmayacaktir. Kamuoyuna yansiyan; yerli derecelendirme sistemi, ek vergiler, keyfi
kapatmalar gibi iddialar, bizim gérdigumuz taslakta yer almamaktadir.

Biz bugune dek kendi 6z denetim ve regulasyon mekanizmalarimizin ¢ok disiplinli ve guglu
olmasi sebebiyle, oyun sektdriine yonelik bir yasal diizenlemeye ihtiya¢ duyulmadigini
savunduk. Ancak gelinen noktada oyun sektérinin bir yasal dizenlemeye tabi olmamasini
talep etmenin beyhude oldugu ve sektdrin de yasal bir dizenlemenin korumasina ihtiyag
duydugu aciktir.

Sirrecin devaminda da, yasa ve yonetmelik dilinde sektorin teknik gercekleriyle uyusmayan
ifadelerden kaynaklanabilecek risklerin dniine gegmek igin galismayi sirdirecegiz. Bu sureg
boyunca sizlerle gelismeleri ve detaylari paylasmaya devam edecegiz, guvenilir ve spekulasyon
icermeyen aciklamalar icin bizi sosyal medya kanallarimizdan takip edebilirsiniz.

Son olarak, son glnlerde tepkilerini saygi ¢ergevesinde dile getiren, oyunlara ve Tlrkiye’deki
oyun gelistirme sektdriine sahip ¢ikan tim oyuncularimiza tesekkir ederiz. Oyuncularin bu



sureci sahiplenmesi, Turkiye’de oyun gelistirme ekosisteminin gelecegi adina son derece
kiymetlidir.

Kamuoyuna saygiyla duyurulur.

Turkiye Oyun Gelisgtiricileri Dernegi (TOGED)
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