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TURKIYE OYUN GELISTIRICILERI DERNEGI

Tirkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi’nden Kamuoyuna A¢iklama

20.02.2026 - Ulkemiz giindeminde son (g haftadir hakim olan, dijital oyunlara iligkin yasa
konusundaki gérismelerimiz tim hiziyla sirmektedir. Bu surec¢te kamu kurumlarimiz, sektor
paydaslarimiz, akademisyenlerimiz ile uluslararasi yayincilar ve oyun platformlariyla diizenli
sekilde bir araya geliyoruz.

17 Subat Sali giinii, Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu’nda; Ulastirma Bakan Yardimcisi
Sayin Dr. Omer Fatih Sayan ve BTK Baskan Yardimcisi Sayin Dr. Abdilkerim Gin’in
katilimiyla, oyun sektériinden 26 temsilcinin yer aldid1 ¢cok genis katilimli bir toplanti
gerceklestiriimistir. BTK ile birlikte TOGED’in ¢agrisiyla diizenlenen toplantiya; oyun
yayincilarindan Tencent ve Moonton, yatirnm gruplarindan Anka Ventures ve Ludus Ventures,
GGOG, hukukgular, akademisyenler, teknokent temsilcileri ile gok sayida yerli oyun gelistiricisi
ve yayincisi katilmistir. Gérismede, ilgili yasa taslaginin ulastigi son durum kapsamli bigcimde
ele alinmigtir. Bu gorisme imkanini sagladiklari igin bakanlk ve kurumumuza ¢ok tesekkir
ederiz

Toplantida TOGED olarak, oyun platformlarina ek olarak, Avrupa ¢apindaki en Ust dizey
temsilciler olan EGDF, PEGI ve Video Games Europe (VGE) ile yuruttigimuz temaslari ve bu
gorismelerden aldigimiz geri bildirimleri paylastik. Turkiye’nin PEGI'yi resmen tanimasinin
saglayacagi avantajlari bir kez daha vurguladik; bu strecin ilerleyen asamada yénetmelik
Uzerinden resmilesmesinin pratik faydalarini ilettik. Ayrica bu resmiyetin, PEGI'nin isleyisinde ve
konsey yapisinda BTK’nin yer alabilmesine imkan taniyabilecegini aktardik. Avrupa Birligi ve
PEGI tarafinda yakin donemde glindeme gelmesi beklenen degisiklikleri; kanun taslaklarinin ve
tavsiye kararlarinin hangi basliklarda sekillendigini de detayl bicimde paylastik.

Bakanlik, yasa metninin glincel halini toplantida tim katilimcilarla acik olarak paylasti ve uzun
uzun tartisma imkani bulduk. Daha énce (ic madde halinde hazirlanan metinde, bir dnceki
toplantimizda da degerlendirilen yas derecelendirme ve ebeveyn denetimine yonelik teknik
sikintilarin ele alinarak degistirildigini ve daha uygulanabilir hale geldigini gérmekten
memnuniyet duyduk. Metnin ana gergevesi; Tlrkiye'de temsilci bulundurulmasi, etkin bir
ebeveyn kontrolli mekanizmasi ve saglikli bir yas derecelendirme sisteminin kurulmasi
basliklarini genel hatlariyla tarif etmektedir. Bu tg baslk, dogru tasarlandigi ve dogru
uygulandidi takdirde, cocuklarimizin korunmasi ve dijital okuryazarligin guglendirilmesi
hedefleriyle uyumlu bir zemin olusturabilir.

Bununla birlikte, daha énce sektdrle paylasiimamis bazi ek maddeler de toplantida paylasildi.
Bu ek maddelerden biri, kamu kurumlarina oldukg¢a genis bir yetki alani taniyan ve kapsami net



tanimlanmamis sekilde, yonetmelik yoluyla sinirlar acik dizenlemeler yapilmasina imkan
verebilecek bir gerceve olusturmaktadir.

Bu ek maddenin, oyunlarin igeriklerini ve mekaniklerini hedef alan diizenlemeler getirerek, oyun
platformlari agisindan uygulanmasi mimkiin olmayan kararlar dogurmasindan endise ediyoruz.
Bilgisayar oyunlari, gcok blylk yazilim projeleridir; basili bir eserde veya bir video igeriginde
oldugu gibi “bir parcayi ¢ikarmak” ya da bolgesel olarak hizlica degistirmek, ¢ogu durumda ¢ok
ciddi is glcu, zaman ve maliyet gerektirir. Bu nedenle, oyunlara yénelik igerik degisikligi
taleplerinin platformlar tarafindan gelistiricilere dayatiimasi pratikte mumkun olmayabilecegi gibi,
platformlarin bu tir belirsiz ve ucu agik yiktumluliklerin altina girmek yerine Turkiye pazarina
yonelik faaliyetlerini sonlandirmasinin da bir risk olabilecegi toplantida degerlendirilmistir.

TOGED olarak, tanimsiz ve yoruma acik yapisi nedeniyle bu maddeye itirazimizi net olarak
belirttik. Oyun gelistiricilere dogrudan ya da dolayli yikimltlikler getirme ihtimalinin yaratacagi
zararlar agik bigcimde ifade ettik. Gérisuimuz; yonetmelik ile yapilacak diizenlemelerin, yukarida
bahsettigimiz G¢ ana maddenin uygulama esaslarini tanimlamakla sinirli kalmasi gerektigi
yonundedir. Daha genig bir kapsamin, oyunlarin ve oyun igeriklerinin ilerleyen surecte kolayca
yasaklanmasina yol acabilecegi ve oyun platformlarinin Tirkiye'ye temsilci atamaktan
cekinmesine de sebep olacagl yonundeki endisemizi paylastik. Yetkililer bu konudaki geri
bildirimimizi acik sekilde degerlendirerek s6z konusu madde hakkinda tekrar bir degerlendirme
yapilacagini ilettiler, bu sebeple kendilerine tesekkir ederiz.

Mevcut yasa taslagi ve gelismelerin, kiresel oyun yayincilari ve platformlariyla paylasiimasi ve
geri bildirimlerinin alinarak ilgili kurumlarimiza iletiimesi konusunda TOGED olarak destede hazir
oldugumuzu da yetkililerimizle paylastik.

Yasanin hazirlik agsamasinda oldugunu 6grendigimiz 28 Ocak tarihinden bu yana oldugu gibi,
bundan sonra da slirecin takipgisi ve miizakerelerin parcasi olmaya devam edecegimizin
bilinmesini isteriz.

Kamuoyuna saygiyla duyurulur.
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