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1. SUNUS

Tirkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi (TOGED), Tiirkiye'deki dijital oyun ekosistemini temsil
eden, oyun gelistirici kuruluslar1 blinyesinde barindiran en koklii sivil toplum kurulusudur.
Dernegimiz, dijital oyun sektoriiniin siirdiiriilebilir biiyltimesi, uluslararasi rekabet giiciiniin
artirilmasi ve sektoriin diizenleyici ¢ergeveyle uyumlu gelisimi icin calismaktadir. Uyelerimiz,
gelirlerinin %95’ini1 ihracattan elde etmekte olup Tiirkiye'nin dijital ekonomisine 6nemli katki
saglamaktadir.

Ulkemiz oyun gelistirme sektdrii, 3,5 milyar ABD dolari diizeyindeki hizmet ihracati ile
ekonomiye ve girisim ekosistemine ¢ok giiclii katki sunmaktadir. Ulkemizden bugiine kadar
¢ikan 7 Turcorn’un 3’iinlin oyun sektdriinden olmasi, sektoriin yiiksek katma degerli biliyiime
potansiyelini gdstermektedir. Istanbul’'un Avrupa’daki en biiyiikk oyun gelistirme {issii
oldugunun tescillenmesi, iilkemizin bu yenilik¢i alanda ulastigi rekabet giliciinlin en 6nemli
gostergesidir. Bu gelisimde Ticaret Bakanlig1 ile Sanayi ve Teknoloji Bakanliginin sagladigi
destekler onemli ve kiymetlidir; diizenleme ¢alismalarinda bu birikim ve rekabet giicii
gozetilmelidir. Bugiin ihracatimizin neredeyse tiimiinii ger¢eklestirdigimiz oyun platformlarina
gelecek kisitlamalarin, ayn1 zamanda oyun ihracatimizi da ayni oranda kisitlayacagi asikardir.

Oyunlar, dogru yasa uygun igerik secimi ve etkin ebeveyn rehberligi ile; 6grenme, problem
cozme, kreatif yetenekler ve sosyallesme gibi alanlarda ¢ocuklarimizin gelisiminde yeri
doldurulamaz olumlu etkiler saglamaktadir. Bu nedenle koruma amaci ile sektor
sirdiiriilebilirliginin ~ birlikte  gozetildigi  bir diizenleme yaklagimini  Onemsiyoruz.
Diizenlemenin gerekcesinde de ¢ocuklarin ve genglerin korunmasi, yas derecelendirmesi ve
ebeveyn kontrol mekanizmalar1 hedefi yer almasi bu anlamda ayn1 hedeflere odaklandigimizi
gostermektedir.

Bu cercevede oyun sektorii, dogru yasa dogru oyun sunulmasi ilkesini temel almakta;
ebeveynlerin bilinglendirilmesi ve halihazirda ¢ok gelismis olan ebeveyn kontrol araglarinin
kullaniminin yayginlastirilmas: yoniinde kararliligini stirdiirmektedir. Cocuklarimiza yasal,
vergisi 0denen ve saglikli bir oyun ortami sunularak; oyunlardan elde edilebilecek faydanin
artirllmasi, muhtemel zararlarin ise Onlenmesi hedeflenmelidir. Bu yasal platformlara
getirecegimiz orantisiz kisitlamalarin, ¢cocuklarimizi ve genglerimizi viriis, hacklenme, veri
calinmasi gibi ¢cok daha biiytiik risklerle dolu, neyi finanse ettigi ve arkasinda hangi giiclerin
oldugu belirsiz ve asla regiile edilemez yasadis1 platformlara itmesi en biiyilik korkumuzdur.

Ote yandan, diizenleme hedefi kapsamina girebilecek baz1 platformlarin yalnizca oyun erisimi
saglamadigi; ayn1 zamanda ger¢ek zamanli 3D modelleme ve simiilasyon altyapilari sundugu,
bu altyapilarin savunma sanayinde ve benzeri stratejik alanlarda yogun sekilde kullanildig:
degerlendirilmektedir. Bu nedenle kanun teklifi hazirlanirken, ¢gocuklarin korunmasi amaciyla
kurulacak yiikiimliiliik ve yaptirim tasariminin, bu platformlarin ¢cok amacli kullanim niteligini
ve dogurabilecegi ikincil etkileri gozeten bir hassasiyetle ele alinmasi gerektigi kanaatindeyiz.

Bu kapsamda TOGED, sektor paydaslariyla oldugu kadar uluslararas1 kurulusglar ve kamu
kurumlariyla da yakin iletisim ve is birligi icinde ¢aligmakta; bu alandaki teknik katki ve
koordinasyon faaliyetlerini uzun yillardir istikrarli bicimde siirdiirmektedir. 4 Mart 2026
tarihinde tiim sektor bilesenleri ile, TOBB Kreratif Endiistriler Meclisi ev sahipliginde sektdriin
tiim bilesenlerini bir araya getiren kapsamli bir istisare toplantis1 diizenlenmis, ve sektérden
geri alinan bildirimler de bu dokiimanda degerlendirilmistir.
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Bu cergevede c¢ikarilacak yasanin c¢ok yiiksek hassasiyetle diizenlenmesi gerektigini
degerlendiriyoruz. Gengleri koruma hedefi korunurken, kapsami belirsiz veya teknik olarak
uygulanmasi gii¢ ylikiimliliiklerin; hukuka uyum saglayan platformlar iizerinde Ol¢iisiiz
sonuglar dogurmast muhtemeldir. Bu risk, yonetmelik yetkisinin genis ifadelerle kurulmasi
halinde artabilir.

Taslak metin, yas derecelendirme ve ebeveyn kontrol araglart gibi koruyucu mekanizmalar
kurgulamaktadir. Bu mekanizmalarin uygulanabilir ve olciilii sekilde tasarlanmasi; hem
cocuklarin korunmasina hem de giivenli, yasal ve denetlenebilir oyun ortaminin korunmasina
hizmet eder. Cocuk ve genglerin korunmasi amacim paylagmakla birlikte, diizenlemenin
uygulanabilirligi, belirlilik ilkesi ve sektor siirdiiriilebilirligi agisindan bazi degisiklik
onerilerimizi Komisyonunuzun takdirine sunuyoruz.

En kritik alt1 talebimiz asagidaki gibidir:

1. MADDE 21°de getirilen tanimlarin kanun seviyesinde sektoriin yapisina uygun ve
tiikketici kanunumuzla geligkiler igermeyecek sekilde diizenlenmesi.

2. Madde 23 / Ek Madde 5-1: Derecelendirme yiikiimliiligiiniin oyun saglayicidan
(gelistirici) oyun dagiticiya aktarilmasi ve ¢ifte yaptirimin oniine gecilmesi

3. Madde 23 / Ek Madde 5-3: Temsilci atama yiikiimliiliglinde adli ve idari makam
sorumlulugunun kaldirilarak kurum {izerinden tanimlanmasi ve temsilcilere dair cezai
yiikiimliiliikler 6n goriilmediginin yasaya eklenmesi.

4. Madde 23 / Ek Madde 5-5: Bilgi talebi muhatabinin, yasa iizerinde bir temsilcilik
sorumlulugu olmamasi ve ¢ifte yiikiimliilik getirmemesi i¢in, oyun saglayici (gelistirici)
cikarilarak sadece oyun dagiticilar bazinda uygulanmasi.

5. Madde 23 / Ek Madde 5-6: Yonetmelik yetkisinin “yasa kapsaminda uygulama usul ve
esaslar1” ile sinirlandirilmast; yeni yiikiimliiliik ihdasi riskinin azaltilmas.

6. Madde 23 / 7 Ek Madde 5/7-8: Yaptirim tutarlarinin orantililik ilkesine uygun bigimde
gbzden gegirilmesi.
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2. GENEL DEGERLENDIRME

Kanun teklifi, 5651 Sayili Kanun'a eklenecek Ek Madde 5 ile dijital oyun sektoriinii ilk kez
dogrudan diizenleyen bir ¢ergeve getirmektedir. Diizenleme; yas derecelendirmesi (Fikra 1-2),
temsilci atama yiikiimliiliigii (Fikra 3), ebeveyn kontrol mekanizmalar1 (Fikra 4), bilgi
paylasimi (Fikra 5), yonetmelik yetkisi (Fikra 6) ve kademeli yaptirim sistemi (Fikra 7-8)
olmak tiizere alt1 temel alan1 kapsamaktadir.

Uygulanabilirlik:

”»n

Teklifte “oyun”, "oyun saglayict" ve "oyun dagitict" terimleri kullanilmakta ve bu kavramlarin
tanimlart MADDE 21°’de yer almaktadir. “Saglayici” ve “Dagitict” ifadelerinin tiiketici
kanununda farkli amaglarla kullanildig1r ve {ireten ile dagitan sirketleri, sektoriin ¢alisma
ilkelerine gore dogru tanimlamadigim1 degerlendirmekteyiz. Bu sebeple tanimlarin
diizenlenmesinin  ileride  Ongoriilmeyen  sikintilar ~ yaganmasini  engelleyecegini
degerlendiriyoruz.

Belirlilik:

"Usuliine uygun derecelendirme" ifadesi (Fikra 2), "her tiirlii aciklama" ibaresi (Fikra 5) ve
yonetmelikle getirilecek ek yiikiimliiliikkler (Fikra 6) gibi unsurlar, kanun diizeyinde yeterli
belirlilik tasimamaktadir. Hukuki giivenlik ilkesi geregi, temel yiikiimliiliiklerin kanun
metninde gercevesinin ¢izilmesi gerekmektedir.

Orantihilik:

Yaptirim sistemi kademeli bir yapida ve uygun ihbar siireleri ile tasarlanmis olup BTK'ya takdir
yetkisi taninmistir. Ancak bant daraltma oranlari, muhtemel etkileri itibartyla orantililik ilkesi
acisindan degerlendirilmelidir. Mevcut yaptirimlarin daha 6nce sosyal medyaya uygulananlar
ile ayn1 oldugu goriilmektedir. Ancak resim ve video goriintiileyen bir web uygulamasi ile
ebatlan yiizlerce gigabayt veriye ulasan, karmasik dogrulama, erisim ve etkilesim altyapilari
olan devasa yazilim projelerinin ayni teknik ve teknolojik yontemlerle ¢alismadigi asikardir.
Ornegin %50’ye varan bir bant daraltma sosyal medya i¢in sistemin yavaslamasi ve trafigin
diismesine yol agarken, oyunlar i¢in sistemin toptan ¢aligmaz hale gelmesi ve fiilen sistemin
kapanmis olmasi sonucunu dogurmaktadir.

Denetim ve yaptirim tasarimi:

Derecelendirme ve bilgilendirme yiikiimliiliigliniin hem oyun saglayiciya (gelistiriciye) hem
oyun dagiticiya yiiklenmesi, dagiticilar bu ylikiimliiliigii zaten oyun gelistiriciye aktarmak
zorunda oldugu i¢in, ¢ifte uyulama getirmekte ve oyun gelistirici tarafinda siireci yonetilmez
hale getirmektedir. Temsilcilik ilkesi ve yaptirimlar oyun dagiticilar iizerinden tasarlandigi i¢in
yukiimliiliiklerin de sadece bu seviyede tutulmasi tutarlilik saglayacaktir.

TOGED'in yaklasimi:

Dernegimiz, cocuk ve genclerin korunmasi amaglarini tam olarak desteklemektedir. Asagida
sunulan Oneriler, bu koruma amaglarim zayiflatmadan, diizenlemenin uygulanabilirligini
giiclendirmeyi, sektoriin siirdiiriilebilirligini gézetmeyi ve Tiirkiye'nin dijital oyun
thracatindaki konumunu korumay1 hedeflemektedir.
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3. MADDE BAZINDA GORUS VE DEGISIKLiK ONERILERI

3.1. MADDE 21 - Tanimlar

A) Mevcut diizenleme o6zeti:

Madde 21, 5651 Sayil1 Kanun'un 2 nci maddesinin birinci fikrasina ii¢ yeni tanim eklemektedir:
(s) Oyun: Internet iizerinden dagitilan, oynanan veya giincellenen dijital oyunlari; (t) Oyun
saglayici: Oyunlari veya oyun i¢i bilesenleri lireten gergek veya tiizel kisileri; (u) Oyun dagitici:
Oyunlarin dagitilmasina veya oynanmasina imkan saglayan gercek veya tiizel kisileri ifade
etmektedir.

B) Sorun / risk:

Oyun taniminin kapsami: "Internet {izerinden dagitilan, oynanan veya giincellenen" ifadesi,
tanimi1 yalnizca ¢evrim i¢i unsur tagiyan oyunlarla sinirlandirmaktadir. Cevrim dis1 (offline)
olarak da oynanabilen ancak dijital magazalardan indirilen oyunlar, bu tanimin kapsaminda
kalip kalmadig1 konusunda belirsizlik yaratmaktadir.

Oyun saglayict tanimimin belirsizligi: "Ureten" fiili, oyun gelistirme siirecinin karmasik
yapisini yeterince yansitmamaktadir. Tasarim, yazilim gelistirme ve silire¢ yonetimi gibi farkl
rolleri kapsayip kapsamadig1 agik degildir. Ayrica "oyun i¢i bilesenleri tireten" ifadesi, ligiincii
taraf icerik iireticilerini (mod yapimecilari, varlik tasarimeilart vb.) istemeden kapsama dahil
etme riski tagimaktadir. Oyun gelistiricilerin bu unsurlar {izerinde kontrolii yoktur.

Oyun dagitic1 taniminin yetersizligi: Mevcut tanim, lisans sahibi olarak oyunu dogrudan sunan
dagiticilar ile yalnizca aracilik eden platformlari (dijital magazalar, bulut oyun hizmetleri) ayni
kategori altinda toplamaktadir. Oysa bu iki aktoriin ylikiimliiliik kapasitesi ve sorumluluk
alanlar1 birbirinden farkhidir. Ayrimin yapilmamasi, Ek Madde 5'teki yiikiimliiliiklerin
uygulanmasinda adaletsiz sonuglar dogurabilir.

Bu maddelerin dogru tanimlanmasi yonetmelik seviyesinde belirlenecek detaylarda da daha
rahat kontrol saglanmasina imkan taniyacaktir.

Ayrica yasa kapsami “internet lizerinden oynanan oyunlar” hedefledigi i¢in, sektdriimiizle
iliskisi olmayan ama genis “Oyun” kavrami i¢inde degerlendirilebilecek farkli tiriinler
acisindan Dbelirsizlik yaratmamast ve gelecekte baska alanlara gelebilecek yasalarla
uyumsuzluk olamamasi adina; daha genis kabule sahip “Dijital Oyun” kavraminin yerlesmesi
dogru olacaktir.

C) Onerilen degisiklik metni:

"s) Dijital oyun: Elektronik cihaz iizerinde ¢alisan, kullanici etkilesimine dayali olarak ¢cevrim
i¢ci veya cevrim dis1 oynanabilen ve internet araciligiyla dagitilan veya giincellenen yazilim
iriinlerini,

t) Oyun gelistirici: Dijital oyunu ya da oyun igerigini tasarlayan, bunlarin yazilimini gelistiren
veya gelistirme siirecini yoneten gercek ya da tiizel kisileri,
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u) Oyun dagitict: Lisans hakkina sahip oldugu dijital oyunu internet iizerinden dijital yollarla
son kullaniciya sunan, erisime acan ya da satis, lisanslama veya abonelik yoluyla kullanima
saglayan gercek ya da tiizel kisileri,

ii) Oyun platformu: Uzerinde lisans hakki bulunmayan dijital oyunlarin son kullaniciya
sunulmasina, erisime agilmasina veya kullanilmasina aracilik eden; s6z konusu oyunlarin
listelendigi, indirildigi, satin alindigi, lisanslandigi, abonelik yoluyla kullanildig: ya da bulut
teknolojisi araciligiyla oynatildig: dijital ortam hizmetini,"

D) Gerekge:

Tanimlarin genisletilmesi ve netlestirilmesi, Ek Madde 5'in tamamindaki yiikiimliiliikklerin
dogru muhatabina yonelmesini saglayacaktir. Temel gerekceler sdyledir: (i) "Dijital oyun"
terimi, "oyun" ifadesinin giinliik dildeki genis anlamindan kaynaklanan belirsizligi gidermekte
ve ¢evrim disi oynanabilen ancak dijital dagitilan {riinleri de kapsamaktadir. (ii) "Oyun
gelistirici" tanimi, iiretim silirecinin farkli agamalarimi (tasarim, yazilim gelistirme, siire¢
yonetimi) agik¢a kapsayarak, salt "lireten" ifadesinin yarattig1 belirsizligi gidermektedir. (iii)
"Oyun dagitic1" ve "oyun platformu”" ayrimi, lisans sahibi olarak dogrudan dagitim yapan
aktorler ile araci platform hizmeti sunan aktorlerin farkli yiikiimlilik kapasitelerini
yansitmaktadir.

E) Beklenen etki:

Tanimlarin bu sekilde diizenlenmesi, Ek Madde 5'teki derecelendirme, temsilci atama, ebeveyn
kontrolii ve bilgi paylagimi ylikiimliiliiklerinin dogru muhatabina yonelmesini muhtemel olarak
saglayacaktir. Dort ayr1 tanim kategorisi, yonetmelik diizeyinde de daha hassas diizenlemeler
yapilmasina zemin hazirlayacak ve uygulama belirsizligini azaltacaktir.

3.2. MADDE 23 / Ek Madde 5-1 - Derecelendirme Yiikiimliliigii

A) Mevcut diizenleme o0zeti:

Fikra 1, oyun saglayiciyr (gelistiriciyi) oyunlar1 yas kriterlerine gore derecelendirmekle
yiikiimlii kilmaktadir.

B) Sorun / risk:

Tirk oyun gelistiricileri gelirlerinin biiyiik boliimiinii ihracattan elde etmekte ve uluslararasi
platformlarin derecelendirme sistemlerine uymaktadir. Derecelendirme yiikiimliiliigiiniin oyun
saglayiciya (gelistiriciye) yiiklenmesi, son kullanictya igerigi sunan dagiticinin sorumlulugunu
belirsizlestirmektedir. Dagitictya getirilen ylkiimlilikler, dogasi geregi zaten oyun
gelistiricileri de baglayacagi icin zaten yasa kapsamindadir. Ancak bu madde, oyununu
Tirkiye’de gelistiren ama Tiirkiye’ye sunmayan ve sadece ihracat yapan gelistiricilerimize ek
yukimliiliik getirmektedir.

C) Onerilen degisiklik metni:
EK MADDE 5-1’in yasa taslagindan ¢ikarilmasi onerilmektedir.
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D) Gerekge:

Derecelendirme yiikiimliiliigliniin oyun saglayicidan (gelistiriciden) oyun dagiticiya
aktarilmasi, igerigi son kullaniciya fiilen sunan aktdriin sorumlu tutulmasini saglamakta ve
Fikra 7'deki yaptirrm muhatabiyla tutarlilik olusturmaktadir. Oyun gelistiricilerin ihracata
odakli yapist géz Oniinde bulunduruldugunda, derecelendirme sorumlulugunun dagiticida
kalmasi uluslararasi uygulamalarla da ortiismektedir.

E) Beklenen etki:

Bu degisiklik, derecelendirme yiikiimliiliigii ile yaptirnm muhatabin1 muhtemel olarak uyumlu
hale getirecek, oyun gelistiricilerin ihracat odakli faaliyetlerinin gereksiz yiiklerden
korunmasini saglayacak ve uygulamada sorumluluk karmasasini ortadan kaldiracaktir.

3.3. Madde23 / Ek Madde 5-3 - Temsilci Atama Yiikiimliiligii

A) Mevcut diizenleme o6zeti:

Fikra 3, Tiirkiye'den giinliik erigimi yiiz binden fazla olan yurt dis1 kaynakli oyun dagiticiya,
Kurum, Birlik, adli veya idari makamlara kars1 Tiirkiye'de gercek veya tiizel kisi temsilci
belirleme ylikiimliiliigii getirmektedir.

B) Sorun / risk:

Adli ve idari makam sorumlulugu: Temsilcinin Kurum’un yan1 sira adli ve idari makamlara
kars1 da sorumlu tutulmasi, sirketin yiikiimliiliiklerini yerine getirememesi halinde yakalama
kararlar1 veya cezai yaptirimlarin temsilciye yansitilmasi gibi sonuglar dogurabilecektir. Bu
durum, platformlarin temsilci atamasinmi fiilen zorlastirma ve hatta imkansiz kilma riski
tasimaktadir. Nitekim temsilci, oyun dagiticinin kararlar iizerinde belirleyici etkiye sahip
olmadigindan, adli ve idari sorumluluk yiikii orantisiz olmaktadir. Oyun platformlarinin
kullanic1 sayilan yiiksek goziikiiyor olsa bile, iilkemizden elde ettikleri gelir, ¢alisan sayilar
ve imkanlar1 agisindan sosyal medya sirketleri ile kiyaslanamayacak kadar kiigiik oldugu goz
oniinde tutulmalidir. Bugilin diinyanin en biiylik oyun platformunun calisan sayisi, sosyal
medya sirketlerinin 1/200’1 oranindadir.

C) Onerilen degisiklik metni:

"(3) Tiirkiye'den giinliik erisimi yiiz binden fazla olan yurt disi kaynakli oyun dagitici;
Kurum tarafindan génderilecek tebligat, bildirim veya taleplerin geregi ile bu Kanun
kapsamindaki diger yiikiimliiliiklerin yerine getirilmesini temin icin Tiirkiye'de gercek
veya tiizel kisi temsilci belirlemekle ve bu temsilciye dair bilgileri Kuruma bildirmekle
yiikiimliidiir. Temsilci, oyun dagiticimin bu Kanun kapsamindaki yiikiimliiliiklerinden
dolayr cezai agidan sorumlu tutulamaz. Oyun dagitici, temsilcinin iletisim bilgilerine
kolayca gériilebilecek ve dogrudan erisilebilecek sekilde internet sitesinde yer verir.”

D) Gerekge:

Mevcut diizenlemede temsilcinin Kurum disinda adli veya idari makamlarin tebligat ve
taleplerine de muhatap kilinmasi, temsilcilik mekanizmasinin islevselligini zayiflatabilir.
Temsilci, oyun dagiticinin ticari kararlari, igerik politikalar1 ve teknik altyapisi iizerinde
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belirleyici degildir; esasen Kurum ile oyun dagitici arasinda iletisim ve koordinasyon saglar.
Buna ragmen temsilciye adli ve idari sorumluluk yiiklenmesi, orantisiz sonuglara ve temsilci
bulunmasin1 fiilen zorlastiracak caydiriciliga yol agabilir. Bu nedenle temsilcinin
muhatapliginin Kurum ile sinirlandirilmasi ve temsilcinin cezai sorumluluk tagimadiginin
kanunda acikea diizenlenmesi, belirlilik ve 6l¢iiliiliik ilkeleri bakimindan uygun olacaktir.

E) Beklenen etki:

Onerilen degisiklik, temsilci atama yiikiimliiliigiiniin fiilen islerlik kazanmasim muhtemel
olarak saglayacak; temsilcinin roliiyle bagdasmayan cezai sonuglarin ve fiili caydiriciligin
ontine gececektir. Boylece temsilcilik kurumu, diizenleyici otorite ile oyun dagitic1 arasinda
etkin ve kesintisiz bir iletisim kanali olarak ¢alisabilecek; kamu idaresinin aradigi muhataplik
ve hizli geri bildirim beklentisi daha giiclii ve siirdiirtilebilir bi¢imde karsilanabilecektir.

3.4. Madde23 Ek Madde 5-5 - Bilgi Paylasinm Yiikiimliilugii

A) Mevcut diizenleme o6zeti:

Fikra 5, Kurum'un oyun saglayici (gelistirici) ve oyun dagiticidan kurumsal yapi, bilisim
sistemleri, algoritmalar, veri isleme mekanizmalar1 ve ticari tutumlar dahil her tiirlii agiklamay1
talep edebilecegini ve bu bilgilerin on bes giinii gegmemek iizere verilmesi gerektigini
diizenlemektedir.

B) Sorun / risk:

Kapsam genisligi: "Her tiirlii aciklama" ifadesi sinirsiz bilgi talep yetkisi vermektedir.
Listelenen bazi bilgi kategorilerinin bu kanunun dogrudan kapsamiyla iligkisi tartismalidir.
Muhatap sorunu: Oyun saglayicinin (gelistirici) Tirkiye'de temsiliyeti bulunmamasi halinde
bilgi talebinin muhatabi belirsizlegsmektedir.

C) Onerilen degisiklik metni:
"(5) Kurum, oyun dagiticinin bu Kanuna uyumuna iligkin olarak, temsilcisi bulunan oyun
dagiticidan kurumsal yapi, bilisim sistemleri, veri isleme mekanizmalar: dahil olmak
tizere bu yasamn uygulanmasiyla dogrudan ilgili aciklamalari talep edebilir. Oyun

dagitici, Kurum tarafindan talep edilen bilgi ve belgeleri derhal ve on bes giinii
gecmemek tizere Kurum tarafindan belirlenecek siire icinde vermekle yiikiimliidiir.”

D) Gerekge:

Oyun saglayicinin (gelistirici) fikra kapsamindan ¢ikarilmasi, bu yasa kapsaminda temsilcilik
sorumlulugu bulunmayan aktorlere ¢ifte ylikiimliilik getirilmesini Onlemektedir. Bilgi
talebinin "temsilcisi bulunan oyun dagitici" ile sinirlandirilmasi, yilikiimliiliigiin fiilen
uygulanabilir bir muhatabinin bulunmasini saglamaktadir. Temsilcilik sarti bulunmayan oyun
dagiticilar ve oyun saglayicilar (gelistiriciler) agisindan bilgi talebinin kime ve ne sekilde
iletilecegi muallaktir. "Her tiirlii aciklama" yerine "bu maddenin uygulanmasiyla dogrudan
ilgili" ibaresi, orantililik ilkesine uygunluk saglamaktadir.
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E) Beklenen etki:

Bilgi talep kapsaminin diizeltilmesi, muhtemel olarak ticari sir ihlali riskini azaltacak ve oyun
dagiticilarin uyum maliyetini diisiirecektir. Kurum 6zelinde temsilcilik sart1 olmayan kisilerin
kapsamdan ¢ikarilmasi Kurum’un ¢alisma esaslar1 ve yasanin uygulanmasi konusunda bosluk
olusmamasimi saglayacaktir. Kurum'un denetim yetkisi, maddenin uygulanmasiyla
diizenlenerek korunmaktadir.

3.5. Madde23 Ek Madde 5-6 - Yonetmelik Yetkisi

A) Mevcut diizenleme o6zeti:

Fikra 6, maddenin uygulanmasina, oyun saglayicimin (gelistiricinin) ve oyun dagiticinin
uymast gereken ylikiimliiliikklere ve yas kriterlerine gore derecelendirmeye dair usul ve
esaslarin Kurum tarafindan ¢ikarilan yonetmelikle belirlenecegini diizenlemektedir.

B) Sorun / risk:

Yeni ylikiimlilik ihdasi riski: "Oyun saglayicinin ve oyun dagiticinin uymasi gereken
yukiimliiliikler" ifadesi, yonetmelik diizeyinde yasa seviyesinde yeni yiikiimliiliikler
getirilmesine imkan tanimaktadir. Yonetmeligin yasa kapsamini asarak bagimsiz yiikiimliiliik
ihdas etmesi, normlar hiyerarsisi ve hukuki giivenlik ilkesi agisindan sorunludur.

Cifte uygulama: Oyun saglayicinin (gelistiricinin) yonetmelik kapsamina dahil edilmesi, Fikra
5'teki bilgi paylasimi sorununa paralel bi¢cimde c¢ifte yiikiimliiliik riski tagimaktadir.

C) Onerilen degisiklik metni:
"(6) Bu maddenin wuygulanmasina, oyun dagiticinin bu maddeden kaynaklanan
yiikiimliiliiklerini nasil yerine getirecegine ve yas kriterlerine gore derecelendirmeye dair
usul ve esaslar, Kurum tarafindan ¢ikarilan Yonetmelikle belirlenir.”

D) Gerekge:

Yonetmelik yetkisinin "oyun dagiticinin bu maddeden kaynaklanan yiikiimliiliiklerini nasil
yerine getirecegi" ile diizenlenmesi, yonetmeligin yasa metninin uygulanmasina yonelik
olmasini saglamakta ve yeni yiikiimliilik ihdas riskini ortadan kaldirmaktadir. Oyun
saglayicinin (gelistiricinin) metinden ¢ikarilmasi, ¢ifte uygulama riskini gidermektedir.

E) Beklenen etki:

Yonetmelik yetkisinin diizenlenmesi, muhtemel olarak diizenleyici 6ngoriilebilirligi artiracak
ve sektoriin hukuki giivenlik beklentisini karsilayacaktir.

3.6. Madde23 Ek Madde 5-7 ve 5-8 - Yaptirim Sistemi

A) Mevcut diizenleme ozeti:

Fikra 7, kademeli yaptirim sistemi dngormektedir: bildirim, ardindan 1-10 milyon TL ilk idari
para cezasi, 10-30 milyon TL ikinci ceza. Fikra 8, bant daraltma tedbirini diizenlemektedir:
once %50, ardindan %90'a kadar daraltma; tamami sulh ceza hakimligi kararina baglidir.
Yikiimliliigiin yerine getirilmesi halinde cezalar dortte bire iner ve bant daraltma
kendiliginden kalkar.
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B) Sorun / risk:

Kademeli yap1 ve sulh ceza hakimligi denetimi olumlu unsurlardir. Ancak bant daraltma
oranlari, muhtemel etkileri itibartyla orantililik ilkesi agisindan yeniden degerlendirilmelidir.
Mevcut oranlarin daha dnce sosyal medya benzeri hizmetlerde goriilen oranlarla ayni olmasi,
dijital oyunlarin teknik niteligi bakimindan uygun sonu¢ vermeyebilir. Dijital oyun hizmetleri;
bliyiik veri transferi, anlik dogrulama, erisim ve etkilesim altyapilar1 gerektirir. Bu nedenle
ylizde 50 bant daraltma, sosyal medya benzeri hizmetlerde “yavaslama” etkisi dogururken;
oyunlarda hizmetin fiilen ¢alisamaz hale gelmesi ve pratikte erisimin kesilmesi sonucunu
dogurabilir.

C) Onerilen degisiklik metni:

Bant daraltma tedbirinin kademeli yapisi korunarak, ovanlarin asagidaki sekilde yeniden
diizenlenmesi onerilir:

MADDE 23- 4/5/2007 tarihli ve 5651 sayili Kanunun Ek 5 inci maddesinin sekizinci fikrasinda
ver alan;

a) “yiizde elli oraminda” ibaresi “yiizde on ila yiizde otuz oraminda” seklinde,

b) “yiizde doksana kadar” ibaresi “yiizde otuz ila yiizde elli oraninda” seklinde,

D) Gerekge:

Bant daraltma, etkisi itibariyla erisimi fiilen durdurabilecek agirlikta bir tedbirdir. Bu nedenle
oranin, ihlalin niteligi ve hizmetin teknik isleyisiyle uyumlu, 6l¢iilii ve kademeli olmasi gerekir.
Dijital oyunlarin teknik altyapisi, sosyal medya benzeri hizmetlerle ayni sekilde
calismadigindan, ayni oranlarin aymi sonuglari dogurmasi beklenmemelidir. Onerilen oranlar,
tedbirin caydiriciligim korurken “fiili kapanma” riskini azaltmay1 hedefler.

E) Beklenen etki:

Yaptirim tutarlarinin  orantililik ilkesiyle yeniden degerlendirilmesi, muhtemel olarak
diizenlemenin caydiriciligini korurken dagiticilarin pazardan ¢ekilme riskini azaltacaktir.
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4. UYGULAMA VE GECIiS ONERILERI

Yiiriirliik tarihi: Kanunun yiiriirliige girmesiyle birlikte, oyun dagiticilarin derecelendirme,
temsilci atama ve ebeveyn kontrol ylikiimliiliiklerini yerine getirebilmeleri i¢in yeterli bir gegis
siiresi taninmas1 gerekmektedir. Ikincil mevzuatin (ydnetmelik) kanunun vyiiriirliige girdigi
tarthten itibaren makul bir siire icinde yayimlanmasi, uygulamada Ongorilebilirligi
saglayacaktir.

Gecis siiresi: Yikiimliiliiklerin kademeli olarak devreye alinmasi, sektor aktorlerinin teknik
ve idari altyapilarini hazirlamalari agisindan 6nem tasimaktadir. Ozellikle derecelendirme
sisteminin belirlenmesi ve temsilci atama siiregleri i¢in ayr1 gegis takvimi 6ngoriilmesi uygun
olacaktir.

ikincil diizenleme ihtiyaci: Kanun metninde ydnetmelige yapilan atiflarin kapsami, Fikra 6'ya
iliskin Onerimiz dogrultusunda diizenlenmelidir. Yonetmelik hazirlik siirecinde sektor
paydaslarinin goriisiiniin alinmasi, uygulanabilirligi artiracaktir.

Kurumlar arasi koordinasyon: BTK'nin uygulamada Ticaret Bakanlig: (tiiketici haklari),
Sanayi ve Teknoloji Bakanligi, Aile ve Sosyal Hizmetler Bakanlig1 (cocuk koruma) ve ilgili
diger kurumlarla koordinasyon mekanizmast olusturmasi, diizenlemenin etkinligini
artiracaktir.
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5. SONUC VE TALEP

Saym Komisyon Baskani ve Degerli Uyeler, yukarida sunulan degerlendirmeler gercevesinde,
asagidaki degisikliklerin Komisyonunuzca dikkate alinmasini saygiyla talep ederiz:

1. MADDE 21°de getirilen tanimlarin kanun seviyesinde sektoriin yapisina uygun ve
tiikketici kanunumuzla celigkiler igermeyecek sekilde diizenlenmesi.

2. Madde 23 / Ek Madde 5-1: Derecelendirme yiikiimliiligiiniin oyun saglayicidan
(gelistirici) oyun dagiticiya aktarilmasi ve ¢ifte yaptirimin oniine gegilmesi

3. Madde 23 / Ek Madde 5-3: Temsilci atama yiikiimliiliigtinde adli ve idari makam
sorumlulugunun kaldirilarak kurum iizerinden tanimlanmasi ve temsilcilere dair cezai
yiikiimliiliikler 6n goriilmediginin yasaya eklenmesi.

4. Madde 23 / Ek Madde 5-5: Bilgi talebi muhatabinin, yasa iizerinde bir temsilcilik
sorumlulugu olmamasi ve ¢ifte yiikiimliiliik getirmemesi i¢in, oyun saglayici
(gelistirici) ¢ikarilarak sadece oyun dagiticilar bazinda uygulanmasi.

5. Madde 23 / Ek Madde 5-6: Yonetmelik yetkisinin “yasa kapsaminda uygulama usul
ve esaslar1” ile sinirlandirilmasi; yeni yiikiimliilik ihdasi riskinin azaltilmasi.

6. Madde 23 / 7 Ek Madde 5/7-8: Yaptirim tutarlarinin orantililik ilkesine uygun
bicimde gdzden gegirilmesi.

Tiirkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi olarak, Komisyon c¢aligsmalarinda teknik katki sunmaya
hazir oldugumuzu belirtir, ¢alismalarinizda basarilar dileriz.

Saygilarimizla,

TURKIYE OYUN GELIiSTiRiCILERI DERNEGI (TOGED)

Yonetim Kurulu Adina
Baskan

Ali Erkin
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